
»Schach!«, heißt es nun bald für den weißen 

König, nachdem seine geliebte Dame dem 

schwarzen Heer zum Opfer gefallen ist. Aber 

der König ist nicht verloren, solange sein 

treuer Königsbauer noch bei ihm ist. Denn

dieser besitzt eine geheimnisvolle Fähigkeit ...
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Das besondere Buch
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Das Spiel der Könige kinderleicht

Ein unterhaltsamer Schachlehrgang für junge Einsteiger  

Mit vielen Rätseln und Übungen  

Vom internationalen Schachgroßmeister Stefan Kindermann  

Für Kinder ab 5 Jahren

Zum Vor- und Selberlesen 

Schach!.



In diesem unterhaltsamen Lehrbuch wird der Anfänger Schritt für Schritt in die Regeln 

und in die Geschichte des Schachspiels eingeführt. Die einzelnen Figuren werden 

vorgestellt, wichtige Zugvarianten sowie strategische Tricks erläutert. Mit Hilfe von Rätseln 

kann das Verständnis getestet, in kleinen Übungen das erworbene Wissen gefestigt 

werden. Ein Anhang fasst Wichtiges zusammen. Das »Spiel der Könige« kann beginnen!

Die Autoren:

Stefan Kindermann ist Internationaler Schachgroßmeister

und gründete 2006 die Münchener Schachakademie. Der

Schachkolumnist der SZ veröffentlichte bisher mehrere

Bücher zu Spezialthemen des Spiels. Schach! ist sein erstes

Kinderbuch.

Anne Franke ist Malerin und Grafikerin. Sie hat bereits 

mehrere Bücher illustriert.

Bestellcoupon Bitte bei Ihrer Buchhandlung abgeben oder faxen an 089/26 92 58

Ich bestelle gegen Rechnung (zuzügl. Porto):

___ Ex. Stefan Kindermann/Anne Franke

Schach! Für junge Einsteiger

Geb., 80 Seiten mit 65 farbigen Illustrationen

ca. € 17,95 ISBN: 3-89660-366-3

Ab Ende September 2006 im Buchhandel erhältlich. 
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Wie viele und welche

Zugmöglichkeiten

haben die beiden

weißen und der

schwarze Bauer? 

Lösung im Anhang
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die Farbe des Feldes (außer beim Doppel-
schritt), beim Schlagen aber bleiben wir auf
derselben Felderfarbe! Wenn aber eine
gegnerische oder eine eigene Figur direkt
vor uns steht und es auf der Seite nichts zu
schlagen gibt, können wir leider nur warten
und in die Luft gucken. Aber, äh, also eine

So zieht der Bauer So schlägt der Bauer

So zieht der Läufer

Sache gibt’s da noch, auf die wir mächtig
stolz sind. Psst, komm mal ein bißchen
näher, das ist so ne Art Geheimnis, das sag
ich nicht jedem, aber Dir würde ich es echt
verraten. Also es gibt das ein Geheimnis
nämlich ... äh ...ich kann ...
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5.
Der Läufer

Melde mich zur Stelle! Hört mich an,
mein König. Ich bringe schlechte

Kunde von der Front. Auf unserem linken
Flügel sind noch zwei unserer Bauern ge-
schlagen worden, die Not ist groß! Was
Eure Befehle betrifft, will ich euch die
Wahrheit sagen: Eure Untertanen hören
nicht auf Euch. Sie sind wütend, weil sie
glauben, dass es Eure Schuld ist, dass wir
unsere geliebte Königin verloren haben.
Schließlich hat sie sich ja für Euch ge-
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opfert! Wir brauchen ganz dringend einen
neuen Spieler. Oh, wer bist denn Du? Kein
Zweifel ... unsere Rettung! Erlaube, daß ich
mich vorstelle: Ich bin der Läufer! So heiße
ich bei uns, weil ich so schnell über das

70 | 11 . D i e  G r o s s e  S c h l a c h t D i e  G r o s s e  S c h l a c h t | 71

Der Siegeszug 

Nach f7-f8 (Dame) Schachmatt!

Hurra, das war ein genialer Zug! Der
schwarze König ist Schachmatt! Erkennst
Du Deinen kleinen Bauern überhaupt
wieder? Ich habe mich verwandelt! Die
Königin ist wieder da. Ich danke Dir von
ganzem Herzen, lieber Spieler! Du hast treu
zu uns gehalten, als die Lage verzweifelt

Dein 10. Zug
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schien. Mit Deiner Hilfe habe ich das Ziel
meiner Reise erreicht. Der schwarze Herr-
scher ist Schachmatt, wir haben die Partie
gewonnen. Sei unser Gast bei der Sieges-
feier und komm uns besuchen, wann immer
Dir der Sinn nach einer Partie Schach steht!
Wir werden auf Dich warten. 
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4.
Der Bauer

So, kleiner Mann, jetzt erzähl du mal
unserem künftigen Anführer, was du

alles kannst. Du musst verzeihen, er ist ja
bloß ein schlichter Bauer und kann nicht so
gut reden wie ich.

Also ich, äh, so erzählen und über mich
quatschen, das kann ich nicht so. Also, äh,
wenns losgeht, also am Anfang des Spiels,
gibt es auf jeder Seite acht von uns. Nor-
malerweise lauf ich immer gerade nach
vorne, nicht zur Seite und niemals zurück.
Wir Bauern dürfen eben nicht davonlaufen,
das fanden die da oben im alten indischen
Heer wohl nicht so gut, wenn die einfachen
Soldaten geflüchtet sind. Wenn Du einen
von uns ziehen willst, musst Du es Dir des-
halb besonders gut überlegen. Na ja, und
sehr schnell sind wir auch nicht, bei jedem
Schritt dürfen wir nur gerade ein Feld nach
vorne gehen, bloß in unserem allerersten
Zug ist das anders. Da können wir
mal richtig loslegen und gleich
zwei Felder gerade nach vor-
ne rasen. Das ist echt super,
würds Dir gerne mal zeigen.

Wenn unser Spieler es möchte, gehen wir
aber auch am Anfang nur ein Feld weit.
Hm, und dann ist da noch ne Sache, die bei
uns anders ist als bei den anderen Figuren.
Wir schlagen nämlich anders, als wir
ziehen: Schlagen dürfen wir nur schräg
nach vorne, wenn dort eine gegnerische
Figur steht. Die gegnerische Figur, die auf

solch einem Feld gestanden hat, wird
dann vom Brett entfernt und wir
treten an ihre Stelle. So kannst Du

Dir das leicht merken: Beim
Ziehen wechseln wir immer

wichtigste Figur bin, darf ich niemals auf
ein Feld gehen, auf dem ich von einer
gegnerischen Figur geschlagen werden
könnte. Da das ja auch für den geg-
nerischen König gilt, können wir Könige
uns niemals ganz nahe kommen, ein Feld
muss mindestens zwischen uns liegen. Ich
darf also auch keine schwarze Figur
schlagen, wenn mich daraufhin im nächsten
Zug eine andere schwarze Figur nehmen
könnte! Man sagt dann, dass die zweite
schwarze Figur die erste schwarze Figur
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Welche schwarzen

Figuren dürfte der

weiße König im

nächsten Zug

schlagen?

Lösung im Anhang
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Ab Ende September 2006 

im Buchhandel erhältlich. 
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